Daniel Korzan

Dydaktyczne uwarunkowania oceny multimedialnych programéw

komputerowych. Oprogramowanie specjalistyczne

Narodziny multimediéw sg wynikiem upowszechnienia
zdobyczy telekomunikacji, informatyki, telematyki i przemysiu
elektronicznego oraz dziafar tradycyjnych srodkow masowego
komunikowania. Coraz wiecg infostrad /qczy coraz wieceq
krajow. Czy rodzca sie , cywilizacja informatyczna” oznacza
dla nas lepsze jutro?*

1. Wybrane kryteria dydaktycznej przydatnosci multimedialnych programow
komputerowych

Komputery, coraz czgscig, staja Si¢ multimedialnymi centrami, taczacymi funkcje
rozrywkowe z praca zawodowa, nauka, tworczoscia, rozwojem osobowym i komunikacja.

Wraz z roamojem komputerdw i upowszechnieniem komputerdw osobistych pojawia
Se mozliwosé szerszego wykorzystania w procesie samokszta/cenia edukacyjnych programow
komputerowych ... komputer zgodnie ze swymi  mozliwosciami moze nie tylko
eksponowadé program do opanowania i wspierac¢ go ilustracjami, ale takze
sprawdzac¢ jego zrozumienie | przyswojenie, okreslla¢c droge
uczenia sie I przechowywadé potrzebne dla prowadzzcego samokszta/cenie
informacje?Z

Bogactwo oferowanych na rynku multimedialnych programéw komputerowych
o charakterze edukacyjnym oraz  wielorakos¢  multimediow  dostepnych  online
zaposrednictwem globalng sieci Internet, sktania do blizszego przyjrzenia si¢ ich migjscu
w procesie ksztalcenia

Macig Tanas® wyréznia nastepujace plaszczyzny zastosowan komputeréw w nauce
I oswiacie:

8 proces ksztatcenia,
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dziatalnos¢ naukowo-badawcza,

prace edytorskie,

informacja biblioteczna,

zarzadzanie (i administrowanie) szkota,

w W w W w

komunikacja osobowa i instytucjonalna.

Technologiczne uwarunkowanie przebiegu i skutecznosci procesu ksztatcenia skiania
do spojrzenia nan przez pryzmet teorii $rodkéw dydaktycznych. Czestaw Kupisiewicz’
okresla je mianem przedmiotow, ktore dostarczaja uczniom okreslonych bodzcoéw
sensorycznych oddziatujacych na ich wzrok, stuch, dotyk itp., utatwigjac bezposrednie
i posrednie poznawanie rzeczywistosci. Wyrdznia nastepujace grupy srodkow dydaktycznych:
wzrokowe, stuchowe, wzrokowo-stuchowe, czgsciowo automatyzujace proces nauczania
I uczeniasie.

Multimedia, zdaniem francuskig badaczki Dominigue Monet to ,pojecie
technologiczne, okreslajgce zintegrowane media interaktywne (...)” °. O integragji, zdaniem
autorki, moéwi¢ mozna wowczas, gdy jednoczesnie wystepuja przyngjmnigj dwa rozne nosniki
informagji, takie jak: tekst, gtos, dzwigk, obraz fotograficzny, animacja graficzna i obraz
ruchomy.

Terminu tego po raz pierwszy, zdaniem D. Monet, uzyto w prasie amerykanskie
w 1976 roku. Jednak jego znaczenie i popularnos¢ podlega state ewoluci.

Wincenty Okon® w  Sowniku pedagogicznym  definiuje  system
multimedialny jako swoisty ukfad audiowizualnych srodkéw dydaktycznych,
umozliwiajgcych — w pofgczeniu z ukfadem tradycyjnych srodkow - optymalizacje procesu
uczenia Sie okreslonych tresci oraz uzyskiwanie wyzszych efektow. System ten obegjmuje m.in.
film, przefzrocza i telewize, radio, nauczanie programowe, przedmioty demonstrowane, mapy
i obrazy oraz wyposazenie telenizyjne. Przytoczona definicja srodkéw dydaktycznych i ich
kategorii ujawnia migjsca, w ktérych moga znalez¢ zastosowanie komputery i multimedia.

Napowaznigjszy atut nowoczesnych aplikacji  multimedianych stanowi ich
interaktywnos$¢. Pozwala ona wprowadzi¢ uzytkownika w sie¢ hyperlinkowych
polaczen, ulatwigiacych mu poszukiwanie informacji za pomoca odpowiednio
skonstruowanego systemu odnosnikow, dajacych mozliwos¢ samodzielnego sterowania
strumieniem otrzymywanych informacji.

Najprostsza funkcja interaktywna jest na przyktad mozliwos¢ zatrzymania kadru
obrazu telewizyjnego.
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Z interaktywnoscia bezposrednio tacza si¢ dwa pojecia hyperlinku i hypertekstu.
Hyperlink, zwany takze hipertaczem, rozumiany jest jako specjalny wyrdzniony tacznik,
uaktywniany przez kliknigcie mysza, umozliwigjacy Iatwe potaczenie migdzy jednym
dokumentem a drugim lub miedzy dwoma fragmentami wybranego tekstu’. Hypertek st
natomiast stanowi zapis dokumentu zawiergjacego hipertacza. Jest to elektroniczny dokument
tekstowy, ktory moze zawiera¢ dowiazania elementdéw grafiki, dzwigku i innych tekstow.
Nazwa ta okresla sSi¢ takze metode prezentacji danych oraz jezyk programowania
hypertekstowego (HTML — Hyper Text Markup Language), umozliwigjace niesekwencyjny
dostep do okreslonych danych i informacji tekstowych metoda skojarzeniowa®.

Kryterium, jak odnajdujemy w opracowanym przez Elzbietg Sobol Podrecznym
slowniku jezyka polskiego to: miernik siuzgcy za podstawe oceny; sprawdzian, probierZ’.
Dydaktyczna przydatnos¢ w mysl tego samego ... Sownika ... rozumie¢ mozna jako dotyczaca
nauczania, dydaktyki, mozliwos¢ przydania si¢, pedagogiczna zdatnos¢, uzytecznosc.

Wyrdznienie  owych  kryteriow  dydaktycznegy  przydatnosci  multimedialnych
programow komputerowych mozliwe jest do wykonania w wielu plaszczyznach i przez
pryzmat wielu aspektbw 0 naturze zarbwno dydaktyczne, jak informatyczne
i programistyczne. Pewien wyroznik dla tychze kryteriow stanowi¢ moze dobdr i sposob
wykorzystania $rodkéw dydaktycznych, opisywany przez Jozefa Pélturzyckiego™, w ktorym
to nauczyciel decyduje, kierujac Si¢ przede wszystkim zadaniami dydaktycznymi,
wiasciwosciami  nauczanego przez siebie przedmiotu, wiekiem uczniow i mozliwoscia
dostepu do srodkow i materiatéw dydaktycznych, okreslona zasobnoscia szkoty.

Dla potrzeb ninigjszego opracowania przyjeto nastepujacy podziat owych kryteriow:

merytoryczne,

techniczne,

ekonomiczne,

multimedialne oraz interaktywne.

Za ngistotniggsze  kryterium przydatnosci  dydaktycznel multimediéw  uznano
merytoryczna poprawnosé prezentowanych tresci.

Wsréd informacji, ptynacych z wielu nosnikdw, nietrudno jest znalez¢é i wskazad
te o miernych, badz ujemnych wartosciach pedagogicznych. Tresci i informacje $ciagnigte
z sieci stanowia zrédto wiedzy bezposrednio przydatne w edukagji'!, ale tez — pojawigjacych
bledébw merytorycznych i metodycznych. Mozna by postuzy¢é sie tu przyktadem dwéch
serwisow internetowych o zgota bardzo podobnych do siebie adresach: www.whitehouse.com
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i www.whitehouse.gov. Na pierwszy rzut oka sa to internetowe adresy serwisu Biatego Domu.

Jednak nic bardzigl ztudnego, takim adresem rzeczywiscie jest ten z domena rzadowa (.gov),
drugi jednak, z sufiksem oznaczgacym dziatalnos¢ komercyjna (.com) jest adresem
najwigkszego i najpopularniggszego  w Stanach Zjednoczonych vortalu o tematyce...
pornograficznej. Mate przejgzyczenie, ajakie konsekwencje edukacyjnej praktyki.

Mowiac 0 merytorycznel wartosci tresci, nie sposdb nie spojrzeé na nie z perspektywy
ich adresata. Nie bez znaczenia pozostawa¢ bedzie wiek ucznia, do ktérego adresowane jest
okreslone medium.

Mimo, iz podstawowa forma zastosowania i wykorzystania srodka dydaktycznego jest
proces ksztatcenia na lekcjach, istotne kryterium przy doborze oprogramowania stanowi
migjsce, w ktérym owo oprogramowanie bedzie stosowane. Czy bedzie to klasa szkolna, czy
domowy komputer ucznia, a moze szkolna biblioteka. Aspekt ten wiaze S takze
z funkcjonowaniem okreslonego medium w postaci online lub offline, badz hybrydowego
pofaczenia obu form. Takie hybrydowe wspétegzystowanie offline i online bardzo czesto
wystepuje w przypadku programéw oferujacych uaktualnienia za posrednictwem sieci np.
roznego rodzaju multimedialne encyklopedie. Cho¢ istnige wiele programow roéwnolegle
funkcjonujacych w Sieci i poza nig, do takich przyktadéw zaliczy¢é mozna Froguts,
multimedialna sekcje zwtok zaby, dostepna zaréwno online pod adresem www.froguts.com,
jak i na ptytach CD-ROM.

Z podgsciem takim wigze Sig takze pytanie, kto jest bezposrednim odbiorca

oprogramowania? Méwiac jezykiem ekonomicznym, kto stanowi grupe docelowa, tj. do kogo
adresowany jest dany produkt? Czy sa to uczniowie, nauczyciele, czy tez rodzice?

Kryterium techniczng realizacji obgmuje zar6wno obstuge, konstrukcje interface' u
uzytkownika i jego funkcjonowanie, jak rowniez estetyke wykonania ijakos¢ kompozycji
programu, zarowno pod wzgledem graficznym, jak i uktadu tresci.

Odpowiednio skonstruowane menu powinno by¢ czytelne, obstugiwane w sposob
intuicyjny. Wielu autoréw popetnia biedy podobne do tych, ktére popetniga webmasterzy,
czyli edytorzy stron internetowych. Do najczescig wystepujacych naleza:

przetadowanie grafika i niepotrzebne elementy graficzne, spowalnigjace prace
aplikacji, a nie wnoszace do nigj niczego merytorycznie ani technicznie;

jaskrawe kolory odstraszgjace uzytkownikow, szybko meczace ich wzrok;

brak logicznej nawigacji, niespetnigjace podstawowych zasad, takich jak:

U menu mus by¢ przejrzyste i nie powinno by¢ zbyt duze,
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U wigksze menu powinno by¢ podzielone na kilka mnigjszych, logicznych
Czescl,

U uzytkownik powinien bez problemu znalez¢ kazda interesujaca go

informagje,

U uzytkownik powinien moc tatwo stwierdzi¢, gdzie sie¢ zngjduje;
niespdjna szata graficzna, objawigjaca Sig, np. réznymi kolorami tta, roznymi
kolorami i formatami czcionek, elementow nawigacyjnych itp.;
rozne kroje czcionek;

Zla prezentacja tekstow bez podzialu na mnigjsze fragmenty, bez nagtowkow,
akapitow itp.;
btedy gramatyczne, ortograficzne, merytoryczne'.

Wyhbiergjac program edukacyjny lub przystepujac do jego tworzenia, nalezy pamigtac
o tym, by program gwarantowat zrozumiaty i natychmiastowy sposob reakcji na wszelkie
dziatania uzytkownika oraz by jego obstuga odbywata si¢ raczej przy pomocy myszki. Wazne
rowniez, by wykorzystywat znane uzytkownikowi wyobrazenia, wynagradzat dodatkowo za
trafne rozwiazania (krétka melodyjka, mity sygnat dzwickowy itd.)*.

Nie bez znaczenia sa tez kryteria ekonomiczne. Zastosowanie i wykorzystanie
informatyki w szkole warunkowane jest posiadanym przez szkolg sprzgtem, umigjgtnosciami
nauczycieli i uzywanym oprogramowaniem. Trudno ocenia¢ dydaktyczna wartos¢ oprogra-
mowania, abstrahujac od warunkow jego stosowaniai parametréw technicznych sprzetu.

Rozpatrywane kryteria ekonomiczne to nie tylko cena licencji dla jednego stanowiska,
na ktorym uzywany jest program. Nalezy bezwzglednie pamigta¢, iz nawet legalnie
zakupiony w sklepie egzemplarz programu posiada licencjg, na okreslona liczbe stanowisk
(zregutly na jedno), zatem szanujac warunki owe licencji na tylu tez stanowiskach
komputerowych powinien by¢ zainstalowany. Niektére z programéw edukacyjnych sa
sprzedawane przez producentbw z  licencjami  wielostanowiskowymi,  specjalnie
przeznaczonymi do instalagji i uzytku w szkotach.

Traktowanie kosztu zakupu oprogramowania jako jedynego kryterium o charakterze
ekonomicznym, w oderwaniu od kosztéw funkcjonowania infrastruktury informatyczne,
bytoby powaznym niedopatrzeniem. Kazdy z multimedialnych programéw edukacyjnych ma
okreslone przez producenta wymagania systemowe, ktérych spetnienie gwarantuje poprawna
pracg oprogramowania. Bardzo cz¢sto zdarza sig, ze konfiguracje podawane przez
producentow sa zanizane w celu rozszerzenia grona potencjalnych nabywcow programu
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0 uzytkownikow nizszej klasy lub generacji komputerow. Takie zanizenie konfiguracji czesto
skutkowa¢ moze zaburzeniami funkcjonowania oprogramowania lub wylaczeniem dziatania
jego niektorych elementéw (np. animagji, filmow, itp.).

Istotnym kryterium dla dydaktyczngl przydatnosci multimedialnych programéw
komputerowych wydawa¢c S¢ moga dwa zawiskas medialnos§é, czy
multimedialnos¢ i1 interaktywnosc¢. Z pojeciami tymi w swoich pracach
polemizuje Derrick de Kerckhove, uczen i spadkobierca spuscizny Marshalla McLuhana,
okreslgjacy te sformutowania jako zreczne, powielane w rozmaity sposdb oszustwa. D. de
Kerckhove przestrzega przed zbytnim ufaniem réznego rodzaju zapewnieniom producentOw
oprogramowania, piszac ze ... Wigkszos¢ CD-ROMOw jest mnig interaktywna niz awykly
gownik ... to, ze zamiast sliczng ilustracji w ksigzce mamy skaczgcy byle jaki filmik
w malerikim okienku nie stanowi kamienia milowego na drodze do wi¢kszgj interaktywnosci ...
spéjrzmy prawdzie w oczy — najlepsze kompakty ... i najlepsze urzgdzenia do wirtualnej
rzeczywistosci sq¢ tak powolne i toporne, a jakos¢ obrazu tak niska, ze jeszcze diugo nie
pomylimy rzeczywistosci wirtualnej z realnym swiatem...™.

Medialnos¢ — multimedialnos¢ — to bogactwo réznorodnych form przekazu informacji,
skomponowanych w odpowiednich proporcjach, dobranych w zaleznosci od funkcji, jakie
miata spetnia¢c aplikacja i jg tematyka. Wszelkie tego rodzagu, z pozoru uatrakcyjnigjace
aplikacje elementy, stanowia drugoplanowa jg wartos¢, petnia role pomocnicza wzgledem
merytorycznych tresci programu.

Posréd wielu mozliwych do wylonienia, mnigl lub bardzig istotnych, kryteriéw
przydatnosci multimedialnych programéw edukacyjnych, nie nalezy zapominaé o istotnych
z punktu widzenia dydaktyki kwestiach, takich jak: korelacja tresci z programem szkolnym,
utrzymanie uwagi uzytkownika aplikacji na odpowiednim poziomie, itp™.

2. Specjalistyczne oprogramowanie dydaktyczne

Bogactwo dostegpnego na rynku specjalistycznego  oprogramowania  sklania
do reflekgi nad zastosowaniem go w procesie nauczania réznych przedmiotéw szkolnych.
W ninigjszym opracowaniu postuzono si¢ przyktadami popularnych w Polsce komercyjnych
programow, jednak w praktyce szkolng warto réwniez bra¢ pod uwage programy

0 podobnych walorach, dostepnych w darmowych wergach.
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A. Edytory muzyczne

Istnigje wiele, bardzigl lub mnigy zaawansowanych programéw do edycji muzyki.
Sato zarbwno sekwencery MIDI, edytory audio, efekty, wirtualne instrumenty, jak tez
pakiety taczace wiele mozliwosci, takze stuzace udzwigkawianiu filmow i animacji, czy
rejestratory wielosladowe. W zaleznosci od potrzeb procesu nauczania i uczenia S,
wykorzystac mozna intencjonalnie dobrane narzgdziaa Wiele tego rodzaju aplikacji
dostgpnych jest w wergach darmowych lub demonstracyjnych naptycie dolaczang na
przyktad do miesiccznika ,Estrada i Studio”, wydawanego przez korporacj¢ AVT. Wiele
z nich moznatakze pobra¢ z Sieci.

Przyktadem profegonalnego programu, Iaczacego wiele mozliwosci pracy
z dzwickiem moze by¢ Cool Edit Pro, wyprodukowany przez firmg Syntrillium Software
Corporation z Phoenix w Stanach Zjednoczonych'®. Postuzono sie tu przykladem
kompletnego systemu edycji audio, opartym na komputerze PC z zainstalowanym programem
Cool Edit Pro w wergi 2.00, uzywanym w ptockim MKM Studio, gdzie w migjsce karty
dzwickowse uzyto osmiokanatowego (8 analog in/ 8 analog out) interface’ u.

Niewiele specjalistycznych, profegonalnych programéw ma polskie werge jezykowe.
Takze wspomniany Cool Edit Pro dostepny jest tylko z anglojgzyczna konsola uzytkownika

Cool Edit oferuje uzytkownikowi dwa podstawowe tryby pracy. Pierwszy z nich
to edytor audio (Waveform View — widok edycji $ciezki), stuzacy do obrobki pojedynczych
monofonicznych Iub stereofonicznych sciezek. Drugi tryb, to reestrator — edytor
wielosladowy (Multitrack View — widok wielosladu), pozwalagjacy na zapis i jednoczesne
odtwarzanie sladéw (partii) Kilku instrumentow.

Cool Edit wspotpracuje ze zdecydowana wickszoscia dostepnych formatow audio oraz
video. Obstuguje pliki mono i stereo, zarowno osmiobitowe formaty, jak najwyzszej jakosci
pliki Windows PCM (*.wav), pracujace ze standardowa dla odtwarzaczy CD rozdzielczoscia
(Resolution) 16 bitow oraz dwukrotnie wyzsza. Obstuguje on pliki nagrane z czestotliwoscia
prébkowania (Sample Rate) od 6 000 Hz az do192 000 Hz, wiaczajac oczywiscie standardy
CD-audio (44 100 Hz) i DAT — Digital Audio Tape (48 000 Hz). Otwiera i zapisuje pliki
MP3 Pro. Atutem programu jest mozliwos¢ wczytywania sciezek z ptyt CD-audio (Extract
Audio from CD) i z filméw (Extract Audio from Video) oraz mozliwos¢ edycji $ciezek
dzwigkowych w cyfrowo zapisanych filmach.

Poszczegblne widoki przelaczane sa z menu gornego View lub za pomoca
umieszczong) w lewym gornym rogu ikony.
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W widoku edycji sciezki oprocz podstawowe) edycji, analogiczngl do procedur OLE,
takich jak, wytnij, wklg, kopiuj, dostgpnych jest kilka charakterystycznych dla pracy
z dzwigkiem opgji. Jest to na przyktad mozliwos¢ wklegania ze zmiksowaniem (Mix Paste),
zmiana sposobu zapisu pliku audio (Convert Sample Type) wraz z algorytmem jego
kompregi, a co za tym idzie rozszerzeniem (nazwa) pliku. Charakterystyczne sa przyciski
uruchamigjace edycje lewego, prawego lub obu kanatdw stereofonicznych plikbéw
dzwigkowych.

Dolng czes¢ okna programu w widoku edycji $ciezki zgmuje kontrola transportu
wirtualng tasmy. Uzytkownik zngjduje tam przyciski odtwarzania, zatrzymania, pauzy,
przewijania do przodu, do tylu, zapetlania oraz oczywiscie nagrywania. Obok przyciskdéw
znajduje sig czytelny wyswietlacz biezacej pozycji nagrania.

Zdecydowang czgs¢ — srodek ekranu — zajmuje widok wizualizacji sciezki dzwigkowe
(Waveform View), opcjonalnie przetaczany na widok prostel analizy spektralng (Spectral
View). Ekran ten umozliwia takze sprawne poruszanie si¢ po pliku (szczeg6lnie diugim),
zaznaczanie fragmentOw, poszczegodlnych kanatéw lub catosci.

Program oprocz edycji umozliwia takze wprowadzanie r6znego rodzaju efektéw,
od elementarnych, takich jak zmiana gtosnosci, czy dynamiki dzwieku, przez réznego rodzaju
efekty opOznienia i pogtosdw, po réznego rodzau filtry i reduktory szumow, trzaskéw
i zaktéeen.

Sekcja wielosladowa programu pozwala na wstawianie kolgnych sciezek (sladow)
i pbznigjsze ich zmiksowanie. Uzytkownik moze tu dogrywat i pozycjonowat partie
kolginych instrumentow nagrania muzycznego lub miksowaé gtos lektora z podktadem
muzycznym i efektami dzwickowymi, co jest szczegdlnie przydatne przy udzwickawianiu
sekwengji filmowych, animacji czy prezentacji.

Kolgne sciezki zapisywane s3 jako oddzielne pliki dzwigkowe, ze zdefiniowana
jakoscia, natomiast uktad tychze plikow, ich gtosnos¢, potozenie, uzyte efekty zapisywane
Sa W postaci segji wielosladowej (Multitrack Sesion).

Gorng czgs¢ ekranu, podobnie jak w widoku edycji pliku, zajmuja ikony
podstawowych funkgji edycyjnych, jednak charakterystyczne dla pracy wielosladows.

W srodku ekranu wyswietlane sa kolgine sciezki (plik), wraz z ich lista po lewe
stronie oraz okienkiem wiasciwosci sciezki (Track Properties). Uktad taki umozliwia
swobodny dostep do kolginych plikéw, ich edycje lub stosownie od potrzeb ustawianie
w panoramie stereo, regulacje gtosnosci oraz stosowanie réznego rodzaju efektow.
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Dolng czgs¢ ekranu, analogicznie do widoku edycji pojedynczego pliku, zamuje
obstuga transportu, wskaznik czasu nagrania oraz wskaznik wysterowania.

Cool Edit pozwala takze na edycje dzwicku w filmie. Podstawowym formatem do
tego rodzaju edycji, obstugiwanym przez program Cool Edit jest AVI Video (*.avi). Pozwala
on rowniez na wstawianie i edycje sciezek MIDI, a obstugiwane formaty plikéw to *.mid
i *.rmi.

Cool Edit jest narzedziem powszechnie wykorzystywanym w studiach nagraniowych.
Laczy mozliwosci i cechy wielu réznych edytorow audio z mozliwoscia wszechstronnego
zastosowania, jest on jednak narzedziem dos¢ kosztownym. Przeszukujac zasoby Internetu
i plyty dotaczane do fachowych czasopism, znalezé mozna r6znego rodzaju tansze lub
darmowe aplikacje.

B. Pakiety graficzne

Najbardzigj rozpowszechnionym w Polsce, z uwagi na popularnos¢ produktow firmy
Microsoft, edytorem graficznym jest rezydentny dla systemdéw Windows program Paint. Jest
to edytor grafiki bitowe (bitmapowsej), pozwalgacy na malowanie przy pomocy prostych
ksztaltéw i narzedzi takich jak: otdwek, gumka, pedzel, aerograf, tekst, wypetnienie kolorem,
linia, krzywa, prostokat, wielokat, elipsa, zaokraglony prostokat. Dzigki prostocie obstugi
i intuicyjnemu interfaceowi, jest to doskonate narzedzie dla osdb rozpoczyngjacych prace
z grafika komputerowa, chcacych wyéwiczy¢ manualne sprawnosci w postugiwaniu si¢
komputerem, klawiatura, a w szczegblnosci myszka. Jest to takze doskonate narzedzie dla
dzieci, rozwijgjace ich koordynacj¢ wzrokowo-ruchowa, umigjgtnos¢ koncentracji, a takze
migdzy innymi zmyst estetyczny.

Najpopularnigiszym, profegonalnym pakietem graficznym najczgscig instalowanym
na komputerach klasy PC jest Corel Draw, produkcji Corel Corporation'’. Podstawe pakietu
stanowia dwa niezalezne programy. Pierwszy z nich to Corel Draw — jest to rozbudowany
edytor grafiki wektorowej. Drugi z programow — Corel PHOTO-PAINT — jest narzedziem
do obrébki grafiki bitowe.

Oprécz dwoch wymienionych w skiad pakietu wchodza narzedzia dodatkowe
i narzedzia graficzne, do ktorych w zaleznosci od wergji, wchodza miedzy innymi:

Corel SCREEN CAPTURE - narzedzie szczegOlnie przydatne pedagogom,
pozwalgjace na przygotowanie zrzutéw (widokow) ekrandw, takze w postaci

filmow (animacji);
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Corel Color Manager — program zarzadzajacy kolorami, stuzacy uzyskaniu, jak
najwierniejszego obrazu na ekranie i jak najlepszej jakosci wydrukow;

Corel OCR — TRACE - narzegdzie stuzace przeksztatcaniu grafiki bitowey
nawektorowa oraz odczytywaniu zeskanowanych tekstéw;

Corel SCAN — program wspomagajacy skanowanie obrazow.

Zasadnicza czg$¢ pakietu, czyli program Corel Draw, udostgpnia wiele mozliwosci
wykonywania bardzo precyzyjnych rysunkéw. Zgodnie z podstawowa zasada grafiki
wektorowej, kazdy z wprowadzanych do rysunku obiektéw zapisywany jest w postaci
matematyCcznego opisu Wraz z jego potozeniem, standardowo wzgledem dolnego lewego rogu
kartki.

Do rysowania stuza, umieszczone na pasku z leweg strony ekranu, nastgpujace
narzedzia z menu rysunku odrgcznego: krzywe Beziera, pisak, wymiar, tacznik. Stuza one
do odreczng edycji krzywych. Bardzig) ztozone ksztalty wprowadza¢ mozna przy pomocy
kolginych narzedzi. Naleza do nich: elipsa, wielokat, spirala, papier kratkowany oraz tekst.
Teksty wprowadza¢c mozna w programie Corel Draw na dwa rézne sposoby. Pierwszy
to bezposrednie wprowadzanie tekstu, uruchamiane przez pojedyncze klikniecie narzedziem
tekstu w wybranym migjscu, odpowiednie do krétkich, jednowierszowych tekstow. Drugi
sposdb polega na wygenerowaniu, poprzez zaznaczenie narzedziem bloku tekstowego.
Sposob ten jest odpowiedni dla diuzszych tekstow, ktére maja by¢ poddawane pdznigjszemu
formatowaniu.

Wszystkie opisane wyzej obiekty zapisywane w postaci wektoréw, moga byé
obrabiane jako krzywe, ustawione w zadane warstwie i kolginosci. Mozna takze, korzystajac
znarzedzi wypelnien ksztattowat ich kolor oraz stosowaé réznego rodzaju efekty
wypemlienia, takie jak: interakcyjne wypelnienie, interakcyjna przezroczystos¢ lub
korzystgjac z okna dialogowego wypetnien, wybra¢ jego kolor, wypelnienie tonalne,
deseniem, tekstura, postscriptowe lub zrezygnowac z wypelnienia. Do szybkiego wyboru
koloru wypetnienia stuzy paleta kolorow zlokalizowana po prawej stronie ekranu.

Jako obiekty w programie Corel Draw postuzy¢ moga takze symbole, dostgpne
réwniez w innych programach np. edytorach tekstow. Mozna takze postuzy¢ sie¢ grafika
bitowa, czyli zaimportowanymi zdjgciami, rysunkami, wykresami, itp. Corel oferuje cala
game efektéw, odnoszacych si¢ do zaimportowanych bitmap.

Dedykowanym jednak do wspllpracy z tym rodzajem grafiki jest program
Corel PHOTO-PAINT. Jego mozliwosci pozwalgja na edycje koloréw, ostrosci, nasycenia

obrazu, pozwaa takze na zastosowanie wielu réznego rodzaju efektow. Poczynagjac
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od efektow dwuwymiarowych, takich jak réznego rodzaju filtry, efekty znieksztatcania
obrazu, trojwymiarowych, do ktérych zaliczy¢ mozna: obroty w przestrzeni, symulowanie
ptaskorzezby, deformacje 1 odksztalcenia, zawijanie strony, perspektywe, wypukiosé
i wklestos¢ oraz zygzak, przez réznego rodzaju dopasowywanie, rozmywanie, transformacje
kolorow, po zaawansowane efekty o charakterze artystycznym.

Pakiet Corela stanowi potezne narzedzie, obszar zastosowan ktdrego rozciaga Sie
od domowsej, czy firmowse ,poligrafii’, przez szkolg i edukacjg, po profesonane
zastosowania poligraficzne. Rozbudowane funkcje pakietu daja szerokie spektrum
mozliwosci  wykorzystania go w realiach szkolnych, poczyngjac od przygotowywania
materiatow dydaktycznych, obrébki i edycji zdje¢ po zastosowania podczas lekcji plastyki.

* * *

Edytory muzyczne i pakiety graficzne to tylko wierzcho/ek géry lodowey
oprogramowania komputerowego, przydatnego w procesie ksztatcenia.

Ogromna popularnoscia, ze wzgledu na swoja funkcjonalnos¢ 1 znaczna
automatyzacje oraz utatwienie pracy, ciesza Si¢ réznego rodzaju pakiety matematyczne.
Od obecnych w pakietach oprogramowania biurowego arkuszy kalkulacyjnych, takich jak
Works, czy Excel w pakiecie Microsoft Office, po wysoko wyspecjalizowane narzedzia, takie
jak Statistica for Windows.

Praktyka pedagogiczna podpowiada czasem bardzo nieszablonowe zastosowania
komputerow w procesie ksztalcenia. Przykladem takiego dziatania moze by¢ zastosowanie
arkusza kalkulacyjnego na lekcji... jezyka polskiego. Stuzy¢ mogtby on na przyktad
do prezentacji graficzngl statystyki stéw w tekscie.

Szczegllne walory dydaktyczne komputeréw ujawnigja programy do symulacji
i modelowania, wykorzystywane w naukach $cistych i przyrodniczych. Mozliwosé
symulowania zjawisk nieobserwowalnych, niebezpiecznych, zbyt ditugich pozwala dostrzec

istotne cechy komputerow uzyteczne w dydaktyce.
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